Дидактическое пособие «Логопедический домик»

Пояснительная записка
к дидактической игре «Логопедический домик»

Данное дидактическое пособие предназначено для детей 5-7 лет. Цель игры – построить многоэтажный дом. Каждый этаж состоит из кирпичиков, которые нужно соединить друг с другом. Для этого между кирпичиками должна быть какая-то связь. Дидактическую игру можно использовать практически в любых видах детской деятельности: игровой, познавательной, речевой. Данная игра может использоваться как часть занятия, во время индивидуальной работы, во время самостоятельной деятельности детей, задание для досуга. 
Цель дидактической игры: развитие у детей дошкольного возраста памяти, внимание, мышления
Методические приемы работы с макетом.

1. Строим дом. Раздайте игроку поровну все кирпичики и лифтовые кабинки. Первый игрок начинает строить дом с любого кирпичика. Следующий должен положить рядом кирпичик-картинку, объясняя, как он связан с предыдущим. Тот, кто не может объяснить связь кирпичиков, пропускает ход. Четвёртый кирпич в горизонтальный ряд – последний. Тот, кто его положил, присоединяет сбоку лифт и начинает второй ряд с любой карточки. Игрок, который раньше всех пристроил свои лифты, считается победителем. Но игру на этом можно не заканчивать, а продолжать, пока не будут использованы все лифты.
2. Такие разные соседи. Игра проводиться так же, как  игра «Стром дом», только между картинками нужно найти не сходство, а разницу (например, лошадка игрушечная, а птичка живая; рыбка плавает, а птичка летает и т.д.)
3. Похожие кирпичики. Игра проводится так же, как в №1, только рисунок на каждом новом кирпичике должен быть чем-то похож на предыдущий: формой, цветом, начинаться на туже букву и т.д.
4. Разговорчивые соседи. Начинается игра так же, как в №1. Тот, кто кладёт кирпичик, должен придумать предложение, в котором так или иначе названо то, что нарисовано на картинке. При этом предложение должно быть связано по смыслу с предыдущим, чтобы получился рассказ.
5. Таинственные соседи. Начало игры такое же, как в №1. Игроки стараются не показывать свои карточки друг другу. Прежде чем сделать ход, они рассказывают, что нарисовано на картинке, не называя её.  Остальные – отгадывают, что это. Когда название угадают, игрок кладёт свой кирпичик. Выигрывает тот, кто быстрее всех использует свои кирпичики.
6. Кто в тереме живёт, кто в новом живёт? Карточки-кирпичики раздают игрокам. Они по очереди кладут свои кирпичики, как в игре №1, объясняя, кто вселяется в новый дом, чем хорош новосёл, или что он любит, или что он будет делать, как в сказке «Теремок». Если на картинке нарисован неодушевлённый предмет, то нужно придумать, кто из живущих существ каким-то образом с ним связан: например, положив кирпичик с морковкой, можно сказать: «Здесь будет жить зайка – он любит морковку» и т.д.
7. Дружные соседи. Раздают игрокам карточки. Игроки друг другу карточки не показывают. Каждый кладёт свою карточку рисунком вниз и говорит: «В доме большом мы дружно живём: я…(называет того, кто нарисован на картинке)». Следующий тоже кладёт карточку рисунком вниз и повторяет эту же фразу, сначала называя предыдущую картинку, а потом свою. Построив первый этаж из 4-х кирпичиков, переходят ко второму, начиная перечислять сразу живущих на двух этажах. Для проверки в конце игры карточки переворачиваются.
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